Routen ZEUGNIS / Sommer 2016

Wer den TOP Griff mit BEIDEN Handen 3 Sekunden halt,
hat die Route geschafft!

FLASH 10 Punkte
LEICHT Versuch2 7 Punkte
Versuch3 6 Punkte
Versuch4 5 Punkte

Kinder

Top /2 oder

Kinder / Erwachsene Schwierigkeit Griffarbe Top / FLASH  mehr Versuche Stand
1|Rio Blue 1 Kinder leicht blau
2|Gemma Gemma Kinder leicht gemischt
3|Barnhole (unter Rutsche) Kinder leicht gelb
4|Blubber Kinder leicht tirkis 12.7.2016
5[Schrumpl Kinder leicht braun 12.7.2016
6|Yakari Kinder leicht rot 12.7.2016
7|Ringl Reia Kinder leicht tirkis 12.7.2016
8|Glubschi Kinder leicht orange 12.7.2016
9[Himalaya Kinder mittel gelb 12.7.2016
10|Rote Feder Kinder mittel rot 12.7.2016
11|Klettermaus Kinder mittel grau 12.7.2016
Klettergeggi Kinder mittel weil 12.7.2016
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EP] Exit thru the terrace Erwachsene mittel bis schwer blau + Struktur
33 EISE Erwachsene schwer orange + Struktur
g2 Schwung Erwachsene schwer mix / Tape rosa
EE) Flexi Erwachsene schwer blau

36 INIVEREL[S Erwachsene schwer tirkis

E¥d Moosi Erwachsene schwer grin

k] Mamba Erwachsene schwer grin

EE] Nabumm nach links unten Erwachsene schwer braun

[:Xe] Kiikenschreck Erwachsene schwer gelb

['%} Springingal Erwachsene schwer schwarz

42 EEEEEL Erwachsene mittel bis schwer grin

[’¥] Auf und nieder immer wieder Erwachsene Kraftplatz - nur Hinde orange

%] Kraft Erwachsene Kraftplatz - nur Hande rot grau griin

12.7.2016
12.7.2016

Name: Total Punkte

Bemerkung:

Wir haben die Routen zu 95 % so angelegt, dass man eine Farbe je Route klettern kann.

Ziel ist es natirlich die Route in der jeweiligen Farbe durch zu klettern.

Es ist noch kein Meister vom Himmel gefallen, also sind zur Sicherheit bei den ersten Versuchen Zwischengriffe oder -tritte erlaubt.
Beim nachsten Versuch kann es schon ohne Zwischengriff funktionieren!

Bleibt dran und ihr werdet sehen, dass es jedes mal etwas einfacher wird.

Zum Aufwarmen empfiehlt es sich einfach bunt zu klettern, sodass die Schwierigkeit selbst entsteht.
Ab der Rutsche nach links klettert es sich leichter, da hierbei die Wande nicht Giberhdngen.
Ebenso ist dies am kiinstlichen Felsen der Fall.



